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INSTITUTO HENAO Y ARRUBLA – PLAN DE ÁREA Y ASIGNATURA – ESTRUCTURA CURRICULAR


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología 
	GRADO: Primeros
	PERÍODO: III
	FECHA: 12 10  10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar 
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todos.
	Grafx2

	1.1. Identifico las diferentes ventanas del Grafx2
1.2  Reconozco y aplico los comandos del Grafx2 con la herramienta bitmap 
	· Que es Grafx2

· Entorno de Grafx2

· Trabajar con bitmap
.


	3 Semanas

	Analizar


	2. Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca de lograr optimización de la información, como registro de archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real.


	 Herramientas de Grafx2
	2.1. Reconozco las funciones de los comandos digitalizando los botones de  selección

 2.2.Construyo líneas rectas y curvas incluyendo las cónicas
2.3. Aplico las funciones de cada uno de los botones en la construcción de grafica y de mas aplicaciones del Grafx2

	· Botón de selección libre
· Botón de selección
· Botón de aumento

· Dibujar línea rectas

· Dibujar curvas

· Dibujar elipses o círculos
 
	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Diseño y desarrollo ejercicios aplicando y reconociendo las diferentes partes del computador (hardware) buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de las partes.
	Área de dibujo
	3.1 Usando los diferentes botones del Grafx2 dibujo figuras planas identificado su perímetro y área 
3.2  Aplico el Grafx2 en la elaboración de texto y estructuración de paneles de colores
	· Botón de rectángulo

· Botón de cuadrado

· Botón de polígonos

· Botón de texto

· Paneles de colores
	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática 
	ASIGNATURA: Tecnología 
	GRADO: Segundo
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10-10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todos.
	Paint

	1.1. Identifico el software paint y sus diferentes comandos de dibujo
1.2  Realizo construcciones graficas soportada en los comandos del paint y el bitmap
	· Que es paint
· Entorno de paint

· Trabajar con bitmap
.

	3 Semanas

	Analizar


	2. Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca de lograr optimización de la información, como registro de archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real.
	 Herramientas de paint
	2.1.  Identifico y uso los diferentes comandos del paint atreves de seleccionar los diferentes botones
2.2  Aplico el paint en la construcción y coloración de diferentes curvas tales como recta, elipses, circunferencia de circulo etc.
	· Botón de selección libre
· Botón de selección
· Botón de aumento
· Dibujar línea rectas

· Dibujar curvas

· Dibujar elipses o círculos
 
	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Diseño y desarrollo ejercicios aplicando y reconociendo las diferentes partes del computador (hardware) buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de los programas
	Área de dibujo
	3.1 Identifico y aplico los diferentes comandos en la elaboración de figuras planas tales como cuadrilátero y polígonos
3.2  Aplico colores a la diferentes figuras planas para diferenciarlas y clasificarlas según el color 

	· Botón de rectángulo
· Botón de cuadrado

· Botón de polígonos

· Botón de texto

· Paneles de colores
	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología 
	GRADO: Terceros
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10 10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todos.
	Open Office
	1.1 Utilizo las herramientas propuestas por el open office en la elaboración de texto
1.2 Identifico y uso el diccionario ortográficos en la elaboración de los diferentes texto 
	· Competencia 

·  Herramientas incluidas 

· 2.1 Diccionarios ortográficos 

· 2.2 PDF y Flash 

· 2.3 Wiki 


	3 Semanas

	Analizar

	2. Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca de lograr optimización de la información, como registro de archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real

	Herramientas
	2.1  Uso el procesador de calculo para resolver diferentes aplicaciones que exigen cálculos.
2.2  Realizo graficas, elaboro base de datos y diapositivas con el programa impress
	· Procesador de texto
· Calculo

· Impress 

· Draw

· Base
	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Diseño y desarrollo ejercicios aplicando y reconociendo las diferentes partes del computador buscando el mejor provecho de los programas logrando un manejo adecuado.
	Historia
	3.1 Conozco la historia de las diferentes versiones de open office
3.2 Aplico el interfaz grafico y el star office reconociendo la velocidad de procesamiento en la elaboración de la información tanto de texto como graficos.
	· Historia
· SQL

· Interfaz grafica

· Star Office

· Seguridad

	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA:  Tecnología
	GRADO: Cuarto
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10-10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todos.
	Publisher
	1.1 Elaboro folletos, tarjeta de presentación y afines usando el publisher
1.2 Reconozco la pantalla de diseño para la realización diferentes aplicaciones del Publisher
	· Concepto Publisher
· Entorno de trabajo
· Plantilla de diseño
	3Semanas

	
	2. . Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca de lograr optimización de la información, como registro de archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real

	Personalizar publicaciones 
	2.1  Personalizo las diferentes aplicaciones del Publisher tales como folletos, prospectos 
2.2  Aplico los diferentes comandos del marketing en la solución de situaciones reales
	· Combinación de correspondencia y catálogos 
· Marketing personalizada
· Aplicativos


	3Semanas

	Desarrollar
	3. Diseño y desarrollo ejercicios aplicando y reconociendo las diferentes partes del computador (hardware) buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de las partes
	Compartir, imprimir, publicar
	3.1  Identifico los diferentes formatos para la elaboración de una página web
3.2  Conozco el lenguaje de programación y sus diferentes códigos de aplicación en la solución de problemas
	· Formato pdf
· Mejorar el aspecto de la publicación
· Autoedición en pagina web 
· Lenguaje de programación

· Software de aplicación
	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología
	GRADO: Quintos
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10-10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todos.
	 Coreldraw
	1.1.  Reconozco la pantalla inicial, identifico las barras, imágenes vectoriales y los diferentes mapas bit
1.2. Abro diferentes dibujos los selecciono y les aplico diferentes tamaños de acuerdo a la situación dada
	· Pantalla inicial
· Las barras
· Imágenes vectoriales y mapas bit
· Abrir un dibujo
· El zoom
	3 Semanas

	Analizar


	2. Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca de lograr optimización de la información, como registro de archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real en el manejo de Internet.
	Crear objetos
	2.1.  Identifico las diferentes herramientas geométricas tales como rectángulos elipses, polígonos, espirales
2.2  Elaboro diferentes presentaciones usando las formas básicas, formatos de flechas y otros objetos
 
	· La herramienta rectángulo
· La herramienta elipse
· La herramienta papel grafico
· La herramienta polígonos
· La herramienta espiral

· Formas básica y otros objetos

· Formas de flechas


	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Diseño y desarrollo ejercicios aplicando y reconociendo las diferentes partes del computador (hardware) buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de los programas, Word, Excel, 
	Trabajar con objetos
	3.1  Selecciono objetos y les ordeno diferentes movimientos
3.2  Utilizo los comandos, pegar, copiar, escalar y modificación de formas en la elaboración de las diferentes presentaciones
	·  Seleccionar objetos y mover objetos
· Copiar y pegar objetos
· Duplicar objetos
· Escalar objetos y modificar formas

· La herramientas de forma
	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología 
	GRADO: Sextos
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10-10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todo
	Flash
	 1.1. Identifico el flash como una aplicación que permite crear pagina web interactiva

 1.2 Uso de los vectores en el trabajo con flash
	· Definición de flash
· Vectores
· Entorno de trabajo
· Ventana de escenario
· Símbolos, 
· Gráficos como símbolos 
	3 Semanas

	Analizar


	2: Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca optimización de la información, como registro archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real en e manejo de internet

	Barras de herramientas
	2.1 identifico y uso la barra de herramientas disponible en flash
2.2  Reconozco los diferentes paneles y ventanas mas importante de flash con el objeto de saber cual es su cometido
 
	· Barra de herramientas principal
· Barra de estado
· Paneles y ventanas
· Clases de paneles
· Configuración paneles

· Ubicación
	3 Semanas

	Desarrollar
	3. aplicando los diferentes software tales como Word, Excel, Power Point buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de la Intranet

	Entorno de películas
	3.1 Creo los objetos de flash y los uso en el trabajo
3.2  Creo objetos de forma práctica y veo lo que hace y como se tratan
	· Películas flash en la Web
· Tamaño de películas
· Fondo de la escena
· Velocidad de reproducción
· Dibujo de gráficos 
	4 Semanas


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología
	GRADO: Septimos
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10 10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todo
	Dreamweaver 

	 1.1.Reconozco y aplico el programa Dreamweaver en la configuración de pagina web 
1.2 Aplico los conceptos estudiado sobre Dreamweaver en la resolución de situaciones concretas
	· Concepto básico de Dreamweaver
· Entorno de trabajo

· Barras

· Documentos
	3 Semanas

	Analizar


	2: Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca optimización de la información, como registro archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real

	Pagina en html
	2.1 Identifico y ubico los diferentes comandos del programa Dreamweaver
2.2 Reconozco las diferentes ventanas como opciones validas del Dremweaver 
 
	· Codificación

· Archivos
· Edición
· Insertar

· Ver

· Texto

· Ventanas


	3 Semanas

	Desarrollar
	3. aplicando los diferentes software tales como Word, Excel, Power Point buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de la información
	Ventanas y propiedades
	3.1 Identifico las diferentes ventanas que soporta el Dremweaver. 
3.2  Aplico las diferentes ventanas en la solución de una situación dada tales como graficas y diseño.
	· Diseño

· Códigos

· Aplicación

· Inspector de etiquetas

· Inspector de archivos


	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología 
	GRADO: Octavos
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10-10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	Plantear respetar y valorar
	1 Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todo
	 Photoshop

	1.1.  identifico las diferentes herramientas y novedades del software fhotoshop
 1.2 Selecciono imágenes y le aplico diferentes tamaños y colores
	· Que es  photoshop
· Novedades en photoshop
· Iniciando photoshop

· Abrir una imagen

· Formato de imagen


	2  Semanas

	Analizar


	2: Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas  en busca optimización de la información, como registro archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real


	Entorno de Photoshop

	2.1.   Identifico las barra de menú, panel de herramientas y la barras de opciones y la uso para las diferentes presentaciones
2.2  Aplico las ventana navegador, información, color y la ventana historia en la elaboración de las diferentes presentaciones que surjan de acuerdo con la situación problemas que se presente
 
	· Área  de trabajo
· La barra de menú
· El panel de herramientas
· La barras de opciones de herramientas
· La ventana  navegador

· La ventana de información

· La ventana color

· La ventana historia

	2  Semanas

	Desarrollar
	3. aplicando los diferentes software tales como Word, Excel, Power Point buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de la información
	Las herramientas de pintura y edición
	3.1. Elaboro diferentes diseños con el uso de pincel, lápiz y las diferentes combinación del teclado
3.2. Uso la herramientas degradado para mejorar y darle mejores colores a las diferentes presentaciones
	· La herramienta de pincel 
· La herramienta de lápiz
· El concepto de pincel

· Crear forma de pincel

· Combinaciones de teclado

· La herramienta de sustitución de color

· La herramienta degradado

· Desagradados personalizados
	6 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología
	GRADO: Transición
	PERÍODO: III
	FECHA: 12-10-10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	 Plantear respetar y valorar
	1. Analizo y propongo desde los marcos generales, el papel que juega la tecnología en la construcción del conocimientos proyectada en la búsqueda de un país con equidad y prosperidad para todos


	Grafx2

	1.1. Identifico las diferentes ventanas del Grafx2
1.2  Reconozco y aplico los comandos del Grafx2 con la herramienta bitmap 
	· Que es Grafx2

· Entorno de Grafx2

· Trabajar con bitmap
.


	3 Semanas

	Analizar


	2. Uso los diferentes componentes del computador tales como monitor, teclado, mouse, impresora, cpu, etc. En  algunos programas en busca de lograr optimización de la información, como registro de archivos y datos en general y resolver problemas de aplicación en la vida real.

.


	 Herramientas de Grafx2
	2.1. Reconozco las funciones de los comandos digitalizando los botones de  selección

 2.2.Construyo líneas rectas y curvas incluyendo las cónicas

2.3. Aplico las funciones de cada uno de los botones en la construcción de grafica y de mas aplicaciones del Grafx2

	· Botón de selección libre
· Botón de selección
· Botón de aumento

· Dibujar línea rectas

· Dibujar curvas

· Dibujar elipses o círculos
 
	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Diseño y desarrollo ejercicios aplicando y reconociendo las diferentes partes del computador (hardware) buscando el mejor provecho del computador y logrando un manejo adecuado de las partes.
	Área de dibujo
	3.1 Usando los diferentes botones del Grafx2 dibujo figuras planas identificado su perímetro y área 
3.2  Aplico el Grafx2 en la elaboración de texto y estructuración de paneles de colores
	· Botón de rectángulo

· Botón de cuadrado

· Botón de polígonos

· Botón de texto

· Paneles de colores
	4 Semana


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología
	GRADO: Decimos
	PERÍODO: IV
	FECHA: 12 10  10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	 Plantear respetar y valorar
	1. Analizo la tecnología en el campo de la informática para dar soluciones y aplicarlos en el campo de la informatización de la sociedad.


	Operadores 

	1.1. Conozco los diferentes operadores de visual Basic
1.2  Identifico los diferentes operadores aritméticos
	· Operadores aritméticos

· Potenciación

· Suma

· Resta

· multiplicación
.


	3 Semanas

	Analizar


	2.Aplico la tecnología de la informática en la solución de los problemas del entorno, como son los elementos programados en la base de datos pero teniendo en cuenta la limitación del Access y supliéndola con la programación del visual basic.  
.


	 Operadores relacionales
	2.1 Programo y diseño cada una de las variables en visual Basic

 2.2.Aplico cada uno de los código en el programa visual Basic


	· Códigos

· Interfaz programa

· Variables

	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Desarrollo la diferentes aplicaciones requeridas por el entorno social y cultural del medio que nos rodea aplicando la programación del visual basic como elementos que me facilita la ampliación de la generalidad de las bases de datos dada por el office es decir lo amplio por medio de la programación
	Sentencias de control
	3.1 Manejo las condicionales y instrucciones de cada sentencia en visual Basic

3.2 Interpreto analizo desarrollo y aplico las diferentes clases de sentencias del programa visual Basic


	· Sentencia if

· Sentencia for

· Sentencia select Case

· Sentencia Do


	4 Semanas


	ÁREA: Tecnología de informática
	ASIGNATURA: Tecnología
	GRADO: Onces
	PERÍODO: IV
	FECHA: 12 10  10


	COMPETENCIAS
	LOGROS ANUALES
	EJES TEMÁTICOS
	INDICADORES DE LOGRO
	REFERENTES TEÓRICOS
	TIEMPO SUGERIDO

	 Plantear respetar y valorar
	1. Analizo la tecnología en el campo de la informática para dar soluciones y aplicarlos en el campo de la informatización de la sociedad.


	Operadores 

	1.1. Conozco los diferentes operadores de visual Basic
1.2  Identifico los diferentes operadores aritméticos
	· Operadores aritméticos

· Potenciación

· Suma

· Resta

· multiplicación
.


	3 Semanas

	Analizar


	2.Aplico la tecnología de la informática en la solución de los problemas del entorno, como son los elementos programados en la base de datos pero teniendo en cuenta la limitación del Access y supliéndola con la programación del visual basic.  
.


	 Operadores relacionales
	2.1 Programo y diseño cada una de las variables en visual Basic

 2.2.Aplico cada uno de los código en el programa visual Basic


	· Códigos

· Interfaz programa

· Variables

	3 Semanas

	Desarrollar
	3. Desarrollo la diferentes aplicaciones requeridas por el entorno social y cultural del medio que nos rodea aplicando la programación del visual basic como elementos que me facilita la ampliación de la generalidad de las bases de datos dada por el office es decir lo amplio por medio de la programación
	Sentencias de control
	3.1 Manejo las condicionales y instrucciones de cada sentencia en visual Basic

3.2 Interpreto analizo desarrollo y aplico las diferentes clases de sentencias del programa visual Basic


	· Sentencia if

· Sentencia for

· Sentencia select Case

· Sentencia Do


	4 Semanas
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